Plan de estudios | Profesorado Universitario en Informatica

A) Datos Generales

1. Unidad Académica

Escuela de Desarrollo Productivo y Tecnologico

2. Carrera

Profesorado Universitario en Informatica

3. Titulo/s que otorga la carrera

Profesor Universitario en Informatica

4. Nivel de la carrera (indicar si se trata de una carrera de grado o pregrado)
Grado

5. Modalidad (presencial | a distancia)

Presencial

6. Anos de duracion

4 anos

7. Carga horaria total segun titulo/s

3032

8. Cantidad de asignaturas obligatorias

33

9. Cantidad de asignaturas electivas

2

10. Trabajo final | Tesina | Practica Profesional Supervisada (PPS)

Practicas Profesionales Docentes (PPD)



B) Descripcion de la carrera

1. Fundamentacion general de la creacion de la carrera:

La propuesta de creacion de esta carrera surge a partir de la necesidad de
brindar formacion docente, pedagogica y didactica en el campo
disciplinar de la Informatica a partir de los lineamientos curriculares del
Ministerio de Educacién y Deportes de la Nacion y de la jurisdiccion
Provincial que prevén la incorporacion de espacios para la ensenanza de
las TIC en los planes de estudio de Nivel Medio y Superior, por lo que
existe un area de vacancia referida a la formacion docente en

Informatica.

Para la elaboracion de esta propuesta se han tenido en cuenta las lineas de
politica educativa nacional actual plasmadas en la Ley de Educacion N°
26.206 y la Ley de Educacion Superior N° 24.521.

Por otra parte, existen diversos programas y acciones a nivel nacional que
propician el uso y la incorporacion de las nuevas tecnologias en los
establecimientos educativos de todos los niveles, lo que genera la
necesidad de mas y mejor formacion docente en Informatica, con alto
nivel académico, con intensa capacitacion cientifica y profunda visién

humanistica.

Esta carrera se propone responder a las necesidades y demandas del
sistema educativo actual, brindando una solida formacion pedagdégica
orientada a la construccién de conocimientos y habilidades referidas a las
practicas docentes en el ambito de la Informatica que les permita aplicar
los recursos tecnologicos a la ensenanza para mejorar los aprendizajes,
incluyendo la elaboracion de proyectos de investigacion, diseno,

implementacion y evaluacion de programas y materiales educativos.



La carrera de Profesorado Universitario en Informatica que se presenta
plantea una formacién docente integral con una propuesta disciplinar
teorico practica que tiene como finalidad general la comprension de la
realidad educativa en sus multiples dimensiones centrando la mirada en
las practicas de ensenanza y en las caracteristicas especificas de la

ensenanza de la Informatica.

El Profesorado Universitario en Informatica pretende formar profesores,
dando a los futuros egresados una solida formacion cientifica disciplinar
y con capacidad para adaptarse a los cambios tecnologicos, sociales,
politicos y economicos que atraviesa actualmente la educacién en nuestro

pais.

Estos profesionales estaran capacitados para integrarse en equipos
interdisciplinarios y contaran con capacidad critica para interpretar los
diferentes escenarios de las tecnologias aplicadas a la educacion, disenar e
implementar diferentes propuestas educativas que incluyan las
tecnologias como herramientas para el desarrollo del proceso de

ensenanza y aprendizaje.

2. Objetivos:

Brindar la formacion disciplinar, pedagoégica, didactica que fortalezca la

calidad de la ensenanza en informatica.

Orientar, sistematizar y fortalecer la formacién de profesores dotandolos
de las herramientas conceptuales, comunicativas, metodolégicas y

tecnologicas que faciliten una buena practica docente.

Desarrollar los aspectos conceptuales tanto teéricos como metodologicos

y practicos que permitan la elaboracion de contenidos educativos



innovadores desarrollando la capacidad para reflexionar sobre su propia

practica docente.

3. Perfil Profesional:

Se pretende formar Profesores con competencia en las asignaturas,
vinculadas al area disciplinar que acredita el titulo de grado, que sean

capaces de ejercer la docencia a partir de:

e Poseer una formacion especifica que le permita desempenarse en
organismos, establecimientos vinculados con la educacién formal y
no formal, de gestion publica o privada, en sus diferentes niveles y
modalidades.

e Detentar una actitud de compromiso con la realidad social y
cultural afin de generar practicas de ensenanza innovadoras y
aprendizajes autonomos, y un espiritu critico y reflexivo ante los
avances cientificos y tecnologicos.

e Contar con los conocimientos y habilidades especificas para
disenar, implementar y evaluar proyectos curriculares, estrategias
didacticas, dispositivos y materiales educativos para la inclusion de
las TIC en la educacion, en la modalidad presencial y a distancia.

e Proyectar y gestionar laboratorios destinados a la ensefianza de la
Informatica.

e Poseer la capacidad de interactuar en equipos interdisciplinarios y
tiene los conocimientos indispensables para desarrollar su labor

profesional en el ambito de la informatica educativa.

Este profesional de la docencia tendra una formaciéon tanto en el campo

pedagogico como en el campo especializado. Desarrollando una actitud



critica frente a los conceptos tradicionales para motivar la necesidad de
cambios y la adaptacion a ellos permitiendo analizar, investigar y
comprender la realidad educativa en sus multiples dimensiones.
Asimismo su formacion le permitira trabajar en equipos
interdisciplinarios promoviendo el uso de las herramientas informaticas

en los procesos de ensenianza y aprendizaje.

4. Alcances profesionales:
El egresado de esta carrera esta capacitado para:

e Desempenar la docencia en el area de Informatica en todos los
niveles educativos de la educacion formal, en la educaciéon no
formal, informal, en 1a modalidad presencial y a distancia.

e Planificar, conducir y evaluar procesos de ensefianza y aprendizaje
en las disciplinas de su incumbencia, en todos los niveles del
Sistema Educativo en Instituciones publicas y privadas.

e Asesorar en lo referente a la metodologia de la ensenanza de la
informatica y sobre software de base y hardware apropiado para la
tarea educativa.

e Participar en equipos interdisciplinarios para la elaboracion,
ejecucion y evaluacion de programas y proyectos en los cuales se
involucren problemas de las disciplinas de su incumbencia.

e Realizar estudios de factibilidad, proyectar, disenar, operar,
mantener, asesorar, planificar, dirigir y poner en marcha un
laboratorio de informatica.

e Participar en procesos de evaluacion y en la elaboracion de disenos

curriculares principalmente a nivel aulico e institucional.



e Investigar en el desarrollo de metodologias innovadoras para la
ensenanza de las Ciencias Informaticas

e Disenar, aplicar y evaluar estrategias de ensefnanza, materiales
didacticos y proyectos institucionales en el campo de las tecnologias
informaticas educativas.

e Elaborar, evaluar y seleccionar software en funcion de los

requerimientos, tanto de su propia como en otras disciplinas.

5. Requisitos de Ingreso:

Se requiere titulo de nivel secundario en cualquiera de sus modalidades

otorgado por Instituciones de gestion oficial y/o privadas reconocidas.

Se considerara la normativa vigente de la Universidad en relacion al

1ngreso.

En caso de poseer titulo de grado de carreras afines el alumno podra
pedir equivalencias de asignaturas, las cuales se resolveran segun

normativa de la Universidad.

6. Estructura curricular:

Las estrategias de articulacion vertical y horizontal estan pensadas para
superar la fragmentacion en la construcciéon de conocimientos de las
distintas asignaturas entre teoria y practica entre conocimientos previos y

Nnuevos.

El diseno curricular del Plan de Estudios tiene una estructura compuesta
por Campos de formacion disciplinar, segun la propuesta estandares para
las carreras de profesorado en computacion del Consejo

Interuniversitario Nacional, que coordinan horizontalmente vy



verticalmente los objetivos y contenidos de las asignaturas. Las relaciones
en sentido horizontal se promueven con las asignaturas del mismo ano,
mientras que en el sentido vertical se apoyan en las Areas de
conocimiento e incluyen asignaturas de diferentes anos de la carrera,
donde los conocimientos se amplian y profundizan a medida que se

avanza en la Carrera.

Las evaluaciones a los alumnos no aseguran por si mismas las
articulaciones es por ello que hay mediar instancias y mecanismos que
favorezcan esos procesos y que, necesariamente, deben instalarse en las

propias practicas docentes.

Esto introduce la necesidad de pensar estrategias pedagogicas desde las
asignaturas, los campos disciplinares, asi como desde la institucion, para

favorecer esos mecanismos.

Para la articulacion horizontal se plantearan al menos un taller
cuatrimestral que tenga como objetivo promover la interrelacion entre
conocimientos de diferentes materias de un mismo ano a partir de la
presentacion de una situacion o problematica cuya resolucién requiere
un abordaje interdisciplinario. Para la articulacion vertical se plantea al
menos una reunion anual por areas donde se analicen los contenidos
teoricos-practicos de las asignaturas de manera de ayudar a recuperar lo

aprendido en nuevos contextos y promover un aprendizaje integrador.



7. Organizacion del plan de estudio:

Asignatura: Programacion I

Objetivos:

Que el alumno pueda resolver problemas simples del mundo real
mediante algoritmos.

Que el alumno pueda disenar soluciones a los problemas poniendo
énfasis en la modelizacion, abstraccion y modularizacion de los
mismos.

Introducir al alumno en conceptos basicos de la programacion

Que el alumno adquiera nociones basicas de recursividad y

estructuras de datos

Contenidos minimos: Modelizacion y resoluciéon de problemas y

algoritmos. Algoritmo, proceso, programa. Estructuras de control. Tipos

de datos. Estructura de datos estaticas. Modularizacion. Recursividad.

Eventos. Excepciones.

Asignatura: Programacion 11

Objetivos:

Que el alumno adquiera los conocimientos necesarios para resolver
problemas de indole general usando un lenguaje de programacion
estructurado.

Que el alumno pueda representar soluciones por medio de un
pseudocodigo o diagrama, seleccionar las estructuras de control
mas adecuadas a los efectos de realizar desarrollos eficaces y

eficientes.



Contenidos minimos: Estructuras de control anidadas. Algoritmos
fundamentales: recorrido, busqueda, ordenamiento, actualizacion.

Recursion. Concepto de Referencia. Punteros. Listas simples.

Asignatura: Programacion 111
Objetivos:

e Que el alumno adquiera un conocimiento exhaustivo de las
estructuras de datos a fin de poder seleccionar e implementar las
estructuras adecuadas en pos de una resolucion de problemas
eficiente.

e Introducir al alumno en el analisis de algoritmos

Contenidos minimos: Tipos abstracto de datos. Estructuras de datos
dinamicas. Estructuras de datos lineales y no lineales. Tipos de datos
recursivos. Representacion de datos en memoria. Estrategias de disefio e
implementacion. Verificacion de algoritmos. Manejo de memoria en

ejecucion. Eficiencia de las operaciones y estructuras. Uso de heuristicas.

Asignatura: Programacion Orientada a Objetos
Objetivos:

e Introducir al alumno en el paradigma de programacion orientado a

objetos.

Contenidos minimos: Objetos, Clases, Mensajes, Herencia, Jerarquia de
clases, Entidades y Ligaduras. Sistemas de tipos. Polimorfismo.
Encapsulamiento y abstraccion. Colecciones. Tratamientos de

excepciones. Metodologias de diseno O.O. Patrones. Aspectos de



Implementacion. Utilizacion y desarrollo de frameworks orientados a
objetos. Metodologias agiles de desarrollo de software. Practicas agiles de

desarrollo de software. Repositorios de c6digo y manejo de versiones.

Asignatura: Arquitectura de Computadoras
Objetivos:

e Que los alumnos profundicen los conceptos vistos en sistemas
digitales a fin de comprender los mecanismos internos de

operacion de una computadora.

Contenidos minimos: Historia de la computacion. Arquitectura y
organizacién de computadoras. Representacion de datos a nivel maquina.
Error. Lenguaje ensamblador. Jerarquia de memoria. Interrupciones.
Buses y Unidad de control. Organizacién funcional. Arquitecturas no Von

Neumann. Arq. Multiprocesadores. Concepto de estructuras Grid.

Asignatura: Conceptos de Sistemas Operativos
Objetivos:

e Que el alumno desarrolle los conceptos de: comprension,
construccion e implementacion de las estructuras internas, su
organizacion e interrelacion de computadores digitales.

e Que el alumno comprenda al sistena operativo como un

administrador eficiente de recursos.

Contenidos minimos: Sistemas operativos. Concepto de proceso.
Administracién y planificacion de procesos. Gestion de recursos

compartidos, sincronizacién, comunicacion. Concurrencia de ejecucion.



Interbloqueos. Administracion de memoria. Control de E/S. Sistemas de
archivo. Proteccion. Sistemas operativos: de tiempo real, embebidos,

distribuidos.

Asignatura: Redes y Comunicacion de Datos
Objetivos:

e Introducir al alumno en los conceptos de transmision de datos,
protocolos de comunicacion y aplicaciones sobre redes de

computadoras.

Contenidos minimos: Redes y comunicaciones. Técnicas de transmision
de datos, modelos, topologias, algoritmos de ruteo y protocolos. Canales
de comunicacion: senalizacion, ruido y distorsion, deteccion y correccion

de errores. Seguridad.

Asignatura: Ingenieria de Software
Objetivos:

e Introducir al alumno en los conceptos fundamentales de la
Ingenieria de Software.
e Que el alumno desarrolle trabajos experimentales de analisis y

diseno de sistemas.

Contenidos minimos: El proceso de software. Ciclo de vida. Ingenieria de
requerimientos. Métodos formales. Metodologias de Analisis y diseno.

Lenguajes de modelado. Calidad de software. Reingenieria.



Asignatura: Base de Datos
Objetivos:

e Introducir al alumnos en el concepto de disefio y gestiéon de datos
Contenidos minimos: Sistemas de bases de datos. Sistemas de Gestion de
Base de datos. Modelos: conceptos basicos; principios de abstraccion.
Modelo conceptual. Modelo relacional. Modelo Entidad-Relacion.

Dependencia funcional. Clave. Control y seguridad. Lenguajes de
Consulta: SQL.

Asignatura: Matematica I
Objetivos:

e Que el alumno adquiera nociones basicas de algebra y geometria
analitica.
e Que el alumno adquiera capacidad de expresion y resolucion de

problemas matematicos.

Contenidos minimos: Sistemas de Ecuaciones. Matrices. Determinantes.
Limite y continuidad de funciones. Sucesiones. Limite de sucesiones.

Derivada. Aplicaciones de la derivada.

Asignatura: Matematica II
Objetivos:

e Que el alumno continte el proceso de formacion e introduccion en
concepto matematicos fundamentales para el desarrollo del

pensamiento légico.



e Que el alumno adquiera conceptos de funciones, limite,
continuidad, derivacion e integracion, como grandes ejes en la

construccion del conocimiento matematico.

Contenidos minimos: Integrales. Aplicaciones de las integrales. Integrales
Impropias. Funciones de varias variables. Limite, continuidad. Derivadas
parciales. Derivadas direccionales. Extremos locales. Extremos

condicionados. Calculo de Integrales Multiples sencillas.

Asignatura: Matematica III
Objetivos:

e Profundizar en el manejo de simbologia y lenguaje matematico
necesario para el desarrollo de la carrera.
e Reforzar el pensamiento logico del alumno y su capacidad de

expresion y resolucion de problemas matematicos

Contenidos minimos: Conjuntos. Relaciones. Relaciones de equivalencia.
Numeros Enteros. Divisibilidad. Congruencias Aritméticas. Recurrencia.
Algebra de Boole. Grafos y Arboles.

Asignatura: Probabilidad y Estadistica
Objetivos:

e Introducir al estudiante en los conceptos de Probabilidades y

Estadisticas.

Contenidos minimos: Estadistica Descriptiva. Analisis y Representacion
de datos en una y dos variables. Probabilidad. Distribucion discreta de

Probabilidad. Distribucion Normal. Variabilidad de las muestras.



Inferencia Estadistica. Inferencia para una y dos poblaciones.

Aplicaciones de Ji-cuadrada.

Asignatura: Resolucion de Problemas de Informatica

Objetivos:

Que el estudiante pueda realizar el analisis de la informacion con el
fin de distinguir los datos pertinentes de los que no lo son, de esta
manera se puede elegir la estructura mas conveniente para las

posibles soluciones

Contenidos minimos: Técnicas para identificacion de las problematicas,

visualizar las posibles soluciones, identificacion y seleccion de una

solucion, desarrollo y evaluacion de la solucion.

Asignatura: Sociedad, Educacion y TIC

Objetivos:

Introducir a los estudiantes en los conceptos que caracterizan la
escuela y el aula como espacios sociales. Desentranar las
interrelaciones entre desigualdades educativas y desigualdades
sociales. Conceptualizar teorias socioeducativas vigentes. Articular
teorias con situaciones socioeducativas de la realidad
contemporaneas. Analizar el impacto de la informatica en la

Sociedad y en particular en la educacién.

Contenidos minimos: Cuestiones tedricas y metodologicas de la

Sociologia de la educacion. Conceptos basicos de Sociologia y Sociologia

de la educacion. Conflicto, Reproducciéon, Estructura social, Cultura y



Civilizacion, Socializacion, Grupos e instituciones sociales. La educaciéon
como fenémeno social. Relaciones entre Educacion y Sociedad. Cambio
social y Educacion. La diversidad cultural y la interculturalidad. Historia y
evolucion de la computacion, informatica y TIC. Relacion Informatica,
TIC y Sociedad. Las TIC en la construccion de una sociedad sostenible.
Relacion Informatica, TIC y Educacion. Modelos emergentes a partir de

incorporaciéon de TIC en educacion.

Asignatura: Pedagogia y Psicologia del Aprendizaje
Objetivos:

e Que el alumno pueda comprender criticamente las metodologias y
técnicas que se aplican a las situaciones de ensenanza y de
aprendizaje que promueven los procesos de alfabetizacion
disciplinar.

e Que el alumno adquiera los conocimientos para analizar y evaluar
la multiplicidad de factores implicados en los procesos educativos —
psicologicos, subjetivos y sociales- con vistas a lograr mayor
eficiencia en el trabajo docente.

e Que el alumno pueda identificar las estrategias y elementos
metodologicos que favorecen el proceso de ensenanza y de
aprendizaje a fin de hacer efectivo y eficiente el proceso continuo

por el cual el sujeto adquiere nuevos conocimientos.

Contenidos minimos: Pedagogia y teorias del aprendizaje. Enfoques y
concepciones. Dimension psicologica, subjetiva y social del proceso
educativo. Individuo, grupos e instituciones. Constitucion de nuevas

subjetividades. El desarrollo cognitivo, la escuela y el mundo del trabajo.



Proceso educativo y sus implicaciones pedagdgico-didacticas.
Conocimiento, curriculo y contenido escolar. Proyectos curriculares
aulicos. La construccion de conocimientos en escenarios con tecnologias.

Ensefanza y evaluacién en nivel de ensenanza secundario y superior.

Asignatura: Problematizacion Docente
Objetivos:

e Que el alumno reflexione acerca de los cambios que se operan en la
realidad socio-educativa en relacion al perfil del docente que
demanda la sociedad. Que analice la practica como social, compleja,
condicionada e historica, sus particularidades en el contexto de la
institucion educativa y los supuestos subyacentes.

e Que el alumno intercambie perspectivas de analisis con
companeros de otros profesorados, para confrontar la diversidad de
las problematicas planteadas en relacion al conocimiento sustantivo

de base.

Contenidos minimos: Sistemas educativos y sistemas sociopoliticos.
Bases constitucionales y legales de la educacion argentina. Historia de las
instituciones y los sistemas educativos. Cambios que afectan a la
Identidad Docente. Nuevos sentidos de la educacion. Condicionantes del
quehacer profesional docente: exigencias sociales e institucionales.
Configuracion socio-historica de la formacion del trabajo docente.
Actores involucrados en los procesos educativos: la importancia de la
reconstruccion de trayectorias educativas. Tendencias y procesos

regionales e internacionales de la educacion. La educaciéon ante la



problematica de la inclusion y exclusion social. La problematica de las

TIC en la propuesta de ensenanza.

Asignatura: Didactica de la Informatica
Objetivos:

e Analizar y reflexionar sobre las diferentes orientaciones para la
ensenanza de las ciencias informaticas. Reconocer la complejidad
de la tarea docente y la necesidad de enfocarla con conocimiento y
ética profesional.

e Reflexionar y analizar el propio desempeno en actividades de
ensenanza aprendizaje de la informatica.

e Aplicar de manera creativa y pertinentemente los resultados de la
investigacion educativa en el disenio de programas anuales y planes
de unidad didactica para la orientaciéon de los aprendizajes.

e Desarrollar actitudes de solidaridad social en el analisis,

interpretacion y participacion en la accion social y educativa.

Contenidos minimos: Vinculos entre los objetos de conocimiento y su
ensenanza. Institucion escolar: PCI - PEL. Componentes de la teoria del
curriculo. Distintas dimensiones del analisis didactico. Didactica general y
Didactica especifica. La didactica especifica de la computacion,
informatica y TIC. La practica Educativa. El contexto de la practica.
Planificaciéon didactica (Objetivos, Contenidos, Metodologia y Evaluacion)
y curriculum. Disenio y desarrollo curricular. Uso de las TIC como
herramientas para la ensenanza y aprendizaje de la Computacion,
Informatica y TIC. Roles del profesor y del alumno. Contrato didactico.

Problematicas de la ensenanza de la Informatica (Programacion,



Aplicaciones, Hardware, Comunicacién de datos, Redes). Modelizacion y
simulaciones computacionales. El papel del problema en la construcciéon
de conceptos informaticos. Ingenieria didactica en la investigacién en
informatica. Enfoques y estrategias de procesos de ensenanza y de

aprendizaje en computacion, informatica y TIC.

Asignatura: Tecnologia Educativa
Objetivos:

e Conocer los debates actuales en el campo de la Informatica
Educativa. Analizar criticamente el proceso de avance de las TIC y
su impacto en la sociedad en general y particularmente en el
ambito Educativo.

e Asumir una actitud flexible y de reflexion continua de la realidad
cambiante en la relacion TIC y Educacion.

e Conocer de qué manera se integran las TIC en el ambito educativo
a partir del analisis de propuestas concretas de integracion en la
ensenanza y en el aprendizaje. Integrar y aplicar conocimientos
para la generacion de propuestas educativas que impliquen
distintos modos de integracién curricular de las TIC con distintos
tipos de recursos.

e Integrar de manera critica las tecnologias emergentes en propuestas
educativas concretas.

e Reflexionar acerca de la figura del docente de Informatica en las
practicas educativas. Reflexionar acerca de la politica educativa en
torno a la ensenanza de la informatica en los distintos niveles del

Sistema Educativo Nacional.



e Evaluar criticamente software educativo reflexionando acerca de las

potencialidades de su utilizacion en el ambito educativo.

Contenidos minimos: Fundamentos de las TIC en educacién. Integracion
de TIC al ambito educativo: Historia de los procesos de integracion en los
procesos de ensenanza y de aprendizaje. Politicas educativas Nacionales y
Provinciales: Programas, proyectos, experiencias en el sistema educativo
Argentino. La Tecnologia Educativa: conceptualizacion y evolucion. Las
TIC y comunidades de aprendizaje. Nuevos entornos para la ensenianza y
el aprendizaje usando las TIC como factor de innovacién y mejora de la
calidad de la ensenanza. Actividad didactica mediada por las TIC.
Introduccién a la Educacion a distancia en los nuevos contextos
socioeducativos. Ambitos de integraciéon curricular - Modalidades de
integracion de las TIC en la escuela y posibilidades didacticas. Usos de las
tecnologias actuales en las aulas y de los recursos de la web: experiencias
y alternativas. Organizacion escolar y TIC. Figura del docente de
Informatica en la institucion educativa. Formacion docente en

Informatica Educativa.

Asignatura: Recursos informaticos en educacion
Objetivos:

e Que el alumno sepa evaluar y seleccionar software educativos para

generar actividades aulicas.

Contenidos minimos: Los  Materiales educativos  digitales:
conceptualizaciéon y evolucién. Software Educativo: caracteristicas,
analisis, diseno, evaluacion. Tipos de software educativo y funciones

educativas. Criterios de seleccion. Posibilidades y limitaciones del uso de



software educativo en la educacion. Recursos educativos digitales.
Imagen, audio y video digital. Trabajo y aprendizaje colaborativo
mediado por TIC. Tecnologia emergente relacionada a la educacion.

Comunicacion en el aula. Pizarras digitales e inteligentes.

Asignatura: Inglés técnico (*)
Objetivos:

e Adquirir los conocimientos necesarios para la lectura vy
comprension de textos técnicos en inglés.
e Adquirir los conocimientos necesarios para redactar breves

informes técnicos en inglés.
Contenidos minimos:

Fundamentos gramaticales del inglés: identificacion de sujeto vy
predicado. Pronombres personales. Formas verbales presente, presente
continuo, pasado (past simple, past continuous, past perfect y past perfert
continuous) y futuro simple en modalidades afirmativa, interrogativa y
negativa. Uso de la voz pasiva en textos cientificos. Verbos regulares e
irregulares. Preposiciones. Modo imprerativo y su uso para formular
instrucciones. Conectores generales. Pronombres Aspecto semantico:
Lista de verbos mas usuales. Vocabulario técnico especifico. Lectura:
Identificacion del tema de un texto. Comprension e interpretacion de
textos técnicos. Comprension de descripciones técnicas. Técnicas de
traduccion. Uso y consulta del diccionario bilingue. Escritura: Redaccion
de breves informes en base a estructura asignada, elaboracion de

curriculum vitae, descripcién simple de procesos, listado items.



(*) Los alumnos podran cursar la asignatura o rendir un examen de

suficiencia que acredite los contenidos solicitados.

Asignatura: Produccion de materiales educativos
Objetivos:

e Que el alumno pueda disenar, elaborar materiales con la intencion
de facilitar los procesos de ensenianza y aprendizaje asi como los
procesos cognitivos de captacion de la informacion por los

receptores en las diferentes instituciones educativas

Contenidos minimos: Produccion de materiales para la ensenanza de la
Computacion, Informatica y TIC. Diseno de medios y materiales
didacticos desde el punto de vista de la Programacion Curricular, cultural,
desde el punto de vista de la comunicacién. Objetos de Aprendizaje.
Finalidad en el disenio de los materiales y medios didacticos. Estandares
de calidad de software. Aspectos legales del software. Tipos de licencias
de software. Nociones de propiedad intelectual de software. Codigo libre
y Software Educativo. Analisis y diseno de Software Educativo.
Comunicacion hombre-maquina, diseno de interfaz. Herramientas
hipermedia para la construccion de software. Editores de recursos

educativos.

Asignatura: Ciencias de la computacion
Objetivos:

e Introducir al alumno en la teoria de automatas y lenguajes

formales. Que el alumno adquiera conocimientos basicos sobre la



teoria de la computabilidad y complejidad computacional. Que el

alumno pueda evaluar eficiencia mediante el analisis de algoritmos.

Contenidos minimos: Lenguajes formales. Teoria de autématas.
Determinismo y no determinismo. Minimizacioén. Expresiones regulares.
Gramaticas e isomorfismo. Ambigliedad. Jerarquia de Chomsky.
Fundamentos de la inteligencia artificial simbodlica y no simbdlica.
Conceptos basicos de Teoria de la computabilidad y complejidad.
Problemas computables y no computables. Problema de la detencion.
Problemas tratables e intratables. Funciones recursivas. Analisis de

algoritmos. Notacion O(). Analisis de complejidad.

Asignatura: Ensenanza en contextos virtuales
Objetivos:

e Que el alumno reflexione sobre el uso de la tecnologia en el
proceso educativo y en los diferentes contextos y modalidades de

ensenanza.

Contenidos minimos: Ventajas y desventajas del uso de las TIC como
mediadora de los procesos educativos. Tecnologia y la diversidad.
Valoracion de la calidad de la ensenianza usando tecnologia. Ensefianza y
aprendizaje en entornos virtuales. Educacion a distancia como espacio
para la formacion. La construccion del conocimiento estratégico en
contextos de educacion a distancia. Proceso de estudio y aprendizajes en
la educacion a distancia. Construccion del conocimiento. Metodologia de
la ensefanza virtual. Planificaciéon en la virtualidad. Rol docente.

Evaluacion a distancia.



Asignatura: Problematica de las ciencias sociales
Objetivos:

e Que el alumno reflexione sobre las problematicas sociales,
economicas, politicas y culturales contemporaneas, con énfasis en

el contexto de Argentina y América Latina.

Contenidos minimos: Democracias y dictaduras en la historia Argentina
y Latinoamericana del siglo XX hasta la actualidad. Estado, politicas
publicas y construccién de ciudadania. Pluralismo, inclusiéon, desigualdad.
Construccion de identidades y sentidos en el mundo contemporaneo.
Diversidad, interculturalidad y multiculturalidad. Constitucion de nuevas

subjetividades.

Asignatura: Metodologia de la Investigacion
Objetivos:

e Que el alumno adquiera conocimientos y habilidades para la

realizacion de actividades de investigacion

Contenidos minimos: Fundamentos conceptuales y epistemologicos de
los métodos de investigacion. La investigacion en las ciencias sociales y de
la administracion. Logica y estructura del proceso de investigacion. Los
disennos de investigacion. Dato cientifico. Conceptos de matriz de datos,
variables, unidades de analisis y valores. Tipos de variables. Tipos de
disenno investigativo. Tipos de fuentes. Procesos de carga de datos y
procesamiento. Técnicas de relevamiento empirico cuantitativas y
cualitativas. Elementos de estadistica descriptiva e inferencial. Universo y

poblacién. Variables aleatorias. Parametros estadisticos. Distribuciones de



Frecuencia. Calculo del tamano muestral. Error muestral y niveles de

confianza.

Asignatura: Gestion educativa
Objetivos:

e Comprender la dinamica y la estructura de las instituciones
educativas. Descubrir, crear saberes tedricos y practicos necesarios
para el desempeno docente en las Instituciones Educativas de nivel

secundario y superior.

Contenidos minimos: Aspectos formales de la organizacion y la gestion
educativas. Os sentidos sociales de la institucion educativa. El centro
escolar como organizacion en el marco del sistema educativo argentino.
La estructura del sistema escolar argentino: caracteristicas y niveles. El
centro como unidad organizativa: estructura y funciones directivas, de
gestion pedagoégica y de administracion. Poder, escuela y conocimiento.
Organizacion escolar y culturas institucionales. Elaboraciéon y gestion de
proyectos institucionales. Direccion y gestion del centro escolar. Marco
regulatorio de las instituciones y del sistema escolar. Procesos educativos
formales y no formales. Proyectos de intervencion pedagogico-

institucionales en espacios escolares y no-escolares.

Asignatura: Lectura y escritura académica
Objetivos:
e Que el alumno comprenda los procesos y dinamica de la lecutra y

escritura en el ambito académico. Que el alumno pueda leer,

comprender y escribir textos académicos.



Contenidos minimos: Las practicas de lectura. La lectura de un texto:
problemas y abordajes. Representaciones sociales de la lectura. Texto,
contexto y paratexto. La identificacion del género discursivo. Los textos
académicos: entre la exposicién y la argumentaciéon. Momentos en el
proceso de lectura: pre-lectura, lectura rapida, lectura comprensiva y
lectura interpretativa. Estrategias de lectura comprensiva. Las practicas de
escritura. Las relaciones entre lectura y escritura. El proceso de
composicion escrita: planificacién, redaccion o puesta en texto y revision.
Estrategias de escritura. La escritura de exposiciones y la escritura

argumentativa en el ambito académico. Lenguajes audiovisuales.

Asignatura: Practica Educativa I
Objetivos:

e Descubrir, crear saberes tedricos y practicos necesarios para el
desempeno docente en diversos contextos socioculturales.
e Desarrollar capacidad de analisis de la propia practica profesional

docente.

Contenidos minimos: Conocimiento del centro educativo: horario,
servicios, actividades extraescolares, numero de alumnos, actividades
complementarias, personal de administracion, de apoyo, etc.
Conocimiento del entorno del centro: situacion social, servicios del
entorno, actividades del barrio, etc. Insercion en Instituciones de
diferentes niveles y modalidades. Conocimiento derivado de la
cumplimentacion de la carpeta de practicas. La reflexion en la practica
docente. La autoevaluacion en la practica docente. Planificacion de

procesos educativos concretos mediante el disefio, de unidades de



aprendizaje, con énfasis en los contenidos y estrategias didacticas y
evaluativas, contextualizados en la disciplina informatica y que
conduzcan a la reflexion de los factores que garanticen el éxito de los
procesos educativos. Reflexion critica sobre la propia practica y
producciéon de conocimiento sobre la ensenanza de Computacion,

Informatica y TICs

Asignatura: Practica Educativa II
Objetivos:

e Aplicar saberes tedricos y practicos necesarios para el desempeno

docente en diversos contextos socioculturales.

Contenidos minimos: Estudio de casos. Analisis de casos surgidos en el
desarrollo de la actividad docente. Discusion sobre el analisis que cada
estudiante va realizando sobre las practicas desarrolladas en clase.
Propuestas de actividades a desarrollar en el aula. Autoevaluacion sobre el
desarrollo de su experiencia practica. Autoreflexion y reflexion
compartida con los companeros sobre los procesos de ensenanza-
aprendizaje que se producen en el contexto escolar. Debate sobre lecturas
adecuadas a su formaciéon practica. Presentacién en pequeno grupo sobre

alguna experiencia concreta desarrollada en el aula.

Asignatura: Proyecto final de carrera

El proyecto final tiene como objetivo la adquisicién de metodologia
cientifica asi como conocimientos y destrezas especificas, constituyendo
la culminacion del proceso de formacion profesional. Se podra realizar

en dos modalidades: I) Transferencia y II) Investigacién, y se deberan



tener el 80% de las asignaturas regularizadas. Para su aprobacion, todas las
asignaturas del plan aprobadas. El plan de estudio tiene previstas 200

horas para su desarrollo.

Asignaturas electivas:

El plan de estudio tiene previsto del dictado de asignaturas electivas de
cursada obligatoria, las que podran estar sujetas a cambios y/o
modificaciones que se consideren adecuados a la actualizacién de los
alumnos y al desarrollo y fortalecimiento de la regién. La incorporacion
de asignaturas electivas sera aprobada por el Consejo Superior, previo
dictamen favorable de las autoridades académicas que intervengan en el

desarrollo de la carrera.

El Profesorado Universitario en Informatica tiene previsto el dictado de
dos asignaturas electivas que buscan brindar a los estudiantes

herramientas de actualidad especificas de su profesion.



8. Tabla de asignatura o espacios curriculares:

CARRERA: Profesorado Universitario en Informéatica

TITULO/S: Profesor Universitario en Informéatica

i Cuatorlrn Depto C'odlgo Nombre de la ) C.or'rel Carga horaria
Afo | .(1°0 asignatur asienatura Caracter | ativida Tota
2°) a & des 1 T P
1 1° IT A Programacion 1 Obligatoria - 96 48 48
1 1° CNE B Matematica I Obligatoria - 96 48 48
Resolucién de
1 1° IT C problemas de Obligatoria - 80 32 48
informaética
1 1° cs D Problemdtica delas |y oy oria 80 | 48 | 32
ciencias sociales
1 2° IT E Programacion II Obligatoria | A; C 96 48 48
1 2° CNE F Matematica II Obligatoria B 96 48 48
1 2° IT G Arquitecturade | oo | A | 96 | 48 | 48
computadoras
1 2° S H SOCIEdadLF‘;‘éucaaon Y | Obligatoria | D | 80 | 48 | 32
2 1° IT I Programacion III Obligatoria E 96 48 48
2 1° IT ] Ingenieria de Software | Obligatoria CE 96 48 48
2 1° CNE K Matematica IIT Obligatoria F 96 48 48
2 1 | CNE L Diddctica de la Obligatoria | D | 96 | 48 | 48
informaética
2 2 IT M | ConceptosdeSistemas | Lo i |G | g0 | 32 | 48
operativos
2 2 IT N Clencias de la Obligatoria | B;1 | 96 | 48 | 48
computacion
2 2° IT @) Base de datos Obligatoria I 96 48 48
2 2° H P Pedagogia y Psicologia | oy i ororia | L | 80 | 32 | 48
del Aprendizaje
Programacion . .
3 1 IT Q Orientada a objetos Obligatoria I 96 48 48
3 1° | CNE R Probabilidad y Obligatoria | K | 96 | 48 | 48
Estadistica
3 1° IT S Tecnologia educativa | Obligatoria L 96 48 48
3 1° IT T Redesy comunicacién | oy yoovoria | M | 80 | 32 | 48
de datos




3 1° H U Inglés Técnico Obligatoria - 64 32 32
3 20 IT Recursos informéticos | o yoovoria | s | 96 | 48 | 48
en educacién
3 2° s W Problematizacién | 5y yoovoria | HP | 80 | 32 | 48
docente
3 2° H X Gestion educativa Obligatoria | P;S 80 40 40
3 2 IT Y Lecturay escritura | oy o voria | - | 64 | 32 | 32
académica
4 10 H z Metodologiadela | o voria | - | 64 | 32 | 32
investigacion
4 1° IT AA Produccitn de Obligatoria | V,Q | 80 | 32 | 48
materiales educativos
4 1° IT AB Préctica educativa I Obligatoria \% 128 24 | 104
4 1° IT AC Electiva I** Obligatoria - 64
4 2° IT AD Practica educativa Il | Obligatoria | AB 128 24 104
4 2° IT AF Electiva II** Obligatoria - 64
4 20 IT AG Proyecto finalde | oy i ioria | 80% | 200
carrera (*)
4 20 IT AH | Enseflanzaencontextos | oy oo 0 | AA | 96 | 48 | 48
virtuales
Total horas del plan de estudio 3032 | 1160 | 1464

oano

Departamento: Ciencias Naturales y Exactas (CNE); Ingenierias y Tecnologias (IT); Ciencias Sociales

(CS); Humanidades (H).
Codigo: letras

Caracter: Obligatoria, optativa o electiva.
Correlatividades: consignar asignaturas requeridas previamente (aprobadas o cursadas).
Carga horaria total: deben ser expresadas en horas reloj.

(*) El espacio curricular Proyecto final de carrera requiere tener el 80% de las asignaturas
regularizadas y para aprobar, todas las asignaturas del plan aprobadas. El plan de estudio tiene
previstas 200 horas para su desarrollo.

**+E] plan de estudio tiene previsto del dictado dos asignaturas electivas de cursada obligatoria, la
que podra estar sujetas a cambios y/o modificaciones.




Cuadro sintesis de la organizacion del plan de estudio:

CARRERA: Profesorado Universitario en Informatica

TITULOV/S: Profesor Universitario en Informatica

Total de asignaturas/espacios curriculares Cantidad Tﬁ(tila(sle
Asignaturas/espacios curriculares obligatorios 31 2904
Asignaturas/espacios curriculares electivos 2 128
Practicas pre-profesionales (si corresponde)




